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Trento 8 Ottobre 2023

Regolamento della competizione

1. Cos'é Bikinglmprover Day?

Bikinglmprover Day & un evento promosso da Wikimedia ltalia, in collaborazione con Maurizio
Napolitano con l'obiettivo di lanciare l'uso della web-App Bikinglmprover: un‘applicazione
finalizzata alla raccolta dei dati relativi alla ciclabilita urbana su OpenStreetMap attraverso |l
gioco.

Lapplicazione & stata sviluppata nel periodo di stage di Francesco Weikmann presso la
Fondazione Bruno Kessler e si & aggiudicata il secondo posto al concorso Open Source
Software for Sustainable Development Goals — Sustainable Cities & Communities organizzato
dalle Nazioni Unite e dalla Commissione Europea e successivamente re-ingegnerizzata da
GISDevio.

Lo scopo di Bikinglmprover & di raccogliere informazioni riguardanti dettagli stradali necessari
ai ciclisti urbani (quali, presenza di piste ciclabili, cartelli stradali e rastrelliere) giocando. |
partecipanti sono quindi invitati a muoversi liberamente in una citta e rispondere poi alle
domande proposte che l'applicazione propone.

Piu risposte si danno e maggiori saranno i punti che si raggiungeranno in classifica. A tutti i
partecipanti sard regalato un simpatico omaggio e saranno dati dei premi a chi raggiungera i
primi tre posti.

Bikinglmprover Day ¢ il lancio della prima competizione basata su Bikinglmprover. L'invito &
quello di utilizzare I'applicazione nel periodo fra il 30 oftobre e il 5 novembre 2023 sulla citta di
Trento.

Il sito ufficiale &

Chi vorra partecipare si deve registrare entro il 29 ottobre 2023 su questo indirizzo.


https://bikingimproverday.it
https://survey.wikimedia.it/index.php/581781
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Lo sviluppo della web-app e la competizione sono stati finanziati da Wikimedia ltalia nell'ambito
del Bando 2023 per progetti dei volontari.

Maggiori informazioni qu:

2. Chi puo partecipare?

Bikinglmprover day & una competizione aperta a tutti coloro che sono interessati a contribuire e

partecipare alla raccolta dei dati riguardanti dettagli stradali della ciclabilita urbana su

OpenStreetMap nella citta di Trento

Possono partecipare tutte le prime 60 persone che si saranno registrate al sito
entro la data indicata.

Saranno presi in considerazione solo le persone che si saranno registrate prima al modulo

indicato nel punto precedente.

Una volta registrati otterranno le indicazioni per iscriversi alla piattaforma di Bikinglmpover.

3. Come partecipare?

Una volta iscritti la segreteria di Bikinglmprover Day fornira le istruzioni per registrarsi alla
piattaforma di gioco.

Le indicazioni daranno le informazioni su come registrarsi e I'indirizzo web dell’applicazione.

A quel punto sard sufficiente accedere alla web-app tramite il proprio smartphone
semplicemente aprendo il sito web e fornendo le credenziali fornite durante la registrazione,
tenendo accesa la geolocalizzazione e muovendosi in una qualsiasi zona di Trento rispondendo
alle domande accessibili framite una mappa della citta.

Al clic compariranno domande che chiederanno di aggiungere informazioni su quanto

rappresentato sulla mappa rispetto a quello che si pud vedere.

Esempio:
confermare la presenza di una rastrelliera per biciclette ed informare sul numero di posti

disponibili.

Ogni risposta viene premiata con un punteggio che contribuisce alla classifica finale.

| vincitori saranno contattati direttamente dalla segreteria.


https://wiki.wikimedia.it/wiki/Bando_2023_per_progetti_dei_volontari_/BikingImprover
https://survey.wikimedia.it/index.php/581781
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4. Chi organizza?

Bikinglmprover Day & una iniziativa volontaria di Maurizio Napolitano, Sllvia Rossi e Francesco

Weikmann finanziata da Wikimedia ltalia, nell'ambito del Bando 2023 per progetti dei volontari

L'applicazione Bikinglmprover & nata all'interno del periodo di stage e tesi di Francesco

Weikmann presso |'unita DCL della Fondazione Bruno Kessler e rilasciata come open source.

4. Date importanti della competizione

Registrazione entro: 29 ottobre 2023
Notifica avvio della competizione: 30 ottobre 2023
Chiusura della competizione: 5 novembre 2023

Pubblicazione dei risultati: dal 6 novembre 2023

5. Premi

A fine competizione verra conferito un premio a chi si & impegnato a contribuire alla raccolta
dei dati.

Primo posto: premio dal valore di 300 euro

Secondo posto: premio dal valore di 200 euro

Terzo posto: premio dal valore di 100 euro

Ad ogni partecipante, che contribuird attivamente alla competizione - dopo verifica della

segreteria - verra recapitata un premio come ringraziamento per la partecipazione.

5. Utilizzo dei dati

| dati raccolti dal gioco saranno poi messi a disposizione di chiunque, in modalitd open data,

attraverso OpenStreetMap.

5.1 dati personali

Tutti i dati personali forniti saranno trattati nel rispetto del Regolamento (UE) 2016/679 del
Parlamento Europeo e del Consiglio del 27 aprile 2016 relativo alla protezione delle persone
fisiche con riguardo al trattamento dei dati personali e alla libera circolazione di tali dati.

Tutti i dati personali utilizzati per |'iscrizione e la partecipazione alla sfida, attraverso strumenti
manuali, elettronici e informatici saranno garantiti nel rispetto delle norme sulla privacy e sulla

sicurezza.
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Il sito web di Biking Improver day pubblicherd l'username dei vincitori e il loro posto in
classifica. | partecipanti possono chiedere agli organizzatori di rinunciare a tale pubblicazione
se la divulgazione rischia di minacciare la loro sicurezza e |'incolumita.
Per informazioni specifiche e contatti relativi alla protezione dei dati personali, compreso
I'esercizio dei diritti di cui sopra, si prega di inviare un’e-mail a info@bikingimproverday.it
La web-app Bikinglmprover gestisce i dati personali nella fase di log in affidandosi a AuthO,
Google e Openstreetmapconnection. E possibile visionare e leggere il regolamento ai rispettivi
link:

- AuthO

- Google
- OpenStreetMap Foundation

La Fondazione Bruno Kessler e Wikimedia ltalia trattano i dati personali dei partecipanti in
qualitd di Titolari Autonomi del Trattamento, ciascuno in relazione ai trattamenti di propria
competenza.

La Fondazione Bruno Kessler dispone della seguente informativa sul trattamento dei dati

personali dei partecipanti agli eventi organizzati dalla fondazione

Linformativa sulla privacy di Wikimedia ltalia relativa al trattamento dei dati personali &

consultabile al seguente link:

Ringraziamenti
- Wikimedia ltalia per il finanziamento dell’attivita di sviluppo e dei premi
- Fondazione Bruno Kessler, unita DCL, per la messa a disposizione del prototipo di

Bikinglmprover e il supporto nel realizzare Bikinglmprover Day


https://auth0.com/docs/secure/data-privacy-and-compliance/data-processing
https://policies.google.com/privacy?hl=it
https://wiki.osmfoundation.org/wiki/Privacy_Policy
https://www.fbk.eu/it/privacy-policy-eventi/
https://www.wikimedia.it/privacy/

